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Regulamin konkursu
,Soplica Halloween z Zabka”

§1 Postanowienia ogdlne

Niniejszy regulamin (dalej: ,Regulamin”) okresla zasady udziatu w konkursie pod nazwg ,Soplica
Halloween z Zabka” (dalej: ,Konkurs”), jego przebiegu, nadzoru nad jego prawidtowym
przeprowadzeniem oraz postepowania reklamacyjnego.

Organizatorem i koordynatorem Konkursu jest OS3 sp. z 0.0., z siedzibg w Warszawie, o adresie ul.
Bobrowiecka 8, 00-728 Warszawa, wpisana do Rejestru Przedsiebiorcéw Krajowego Rejestru Sgdowego
prowadzonego przez Sad Rejonowy w Warszawie, Xl Wydziat Gospodarczy Krajowego Rejestru
Sadowego, pod numerem KRS 0000203860, NIP: 642-21-59-795, REGON: 273202309, o kapitale
zaktadowym w wysokosci 480.000,00 zt, (dalej: , Organizator”).

Zlecajgcym organizacje Konkursu oraz fundatorem nagréd w Konkursie jest CEDC International sp. z
0.0. z siedzibg w Obornikach, ul. Kowanowska 48, 64-600 Oborniki, wpisana do Rejestru
Przedsiebiorcow Krajowego Rejestru Sagdowego prowadzonego przez Sad Rejonowy Poznan - Nowe
Miasto i Wilda w Poznaniu, IX Wydziat Gospodarczy Krajowego Rejestru Sagdowego, pod numerem KRS
0000051098, NIP: 526-020-93-95, REGON: 002160096, o kapitale zaktadowym w wysokosci
1221 367 000,00 zt (dalej: ,,Fundator” lub ,,Zlecajacy”).

Konkurs odbywa sie z wykorzystaniem Aplikacji Zappka udostepnianej przez Zabka Polska sp. z 0.0. z
siedzibg w Poznaniu przy ul. Stanistawa Matyi 8, 61-586 Poznan, wpisang do rejestru przedsiebiorcéw
Krajowego Rejestru Sgdowego prowadzonego przez Sad Rejonowy Poznann — Nowe Miasto i Wilda w
Poznaniu, VIII Wydziat Gospodarczy KRS pod numerem KRS 0000636642, NIP: 5223071241, REGON:
365388398, kapitat zaktadowy w wysokosci 113.215.000 ztotych (dalej: Aplikacja), Zabka Polska sp. z
0.0. nie jest organizatorem, wspétorganizatorem ani sponsorem Konkursu.

Konkurs przeprowadzany jest na terenie Rzeczypospolitej Polskiej w sklepach prowadzonych przy
wspotpracy z Siecig Zabka w ramach sieci franczyzowej, ktérych lokalizacje podane sg na stronie
internetowej https://www.zabka.pl/znajdz-sklep, z wytgczeniem sklepéw Zabka Nano (dalej: ,Sklepy”).
Okres trwania Konkursu (dalej: ,,Okres Trwania Konkursu”) obejmujacy przyjmowanie zgtoszen i
wydawanie nagrod trwa od dnia 21 pazdziernika 2026 r. do dnia 26 listopada 2026 r., przy czym okres,
w ktérym nalezy dokonaé zakupu produktédw konkursowych, o ktérych mowa w ust. 7 ponizej, trwa od
dnia 21 pazdziernika 2026 r. do dnia 27 pazdziernika 2026 r. (dalej: ,,Okres Zakupu”) natomiast okres,
w ktérym mozna zarejestrowac zakup oraz dokonac zgtoszenia do Konkursu (dalej: ,,Okres Rejestracji”)
rozpoczyna sie o godz. 0:00:01 w dniu 21 paZdziernika 2026 r. 8a koriczy o godz. 23:59:59 w dniu 29
pazdziernika 2026 r.

Konkursem objete sg wszystkie produkty marki Soplica (marka Fundatora) dostepne w Okresie Zakupu
w Sklepach, zgodnie z postanowieniami ust. 5-6 powyzej (dalej: , Produkty Konkursowe”). Produkty
Konkursowe moga by¢ dostepne w sprzedazy w Sklepach poza Okresem Zakupu, a takze w innych
punktach sprzedazy w Okresie Zakupu/Rejestracji, jednakze ich zakup nie uprawnia do wziecia udziatu
w Konkursie.

Fundator Konkursu zobowigzuje sie ufundowac nagrody okreslone szczegétowo w Regulaminie.
Organizator przeprowadza Konkurs za posrednictwem strony internetowej pod adresem
soplica.pl/halloween_2026 (dalej: , Strona Konkursu”) oraz przy wykorzystaniu aplikacji mobilnej Sieci
Zabka pod nazwg ,zappka”, przeznaczonej do zainstalowania na urzadzeniu mobilnym z systemem
operacyjnym Android lub i0S, za pomoca ktérej mozna uczestniczy¢ w Programie Zappka (tj. programie
organizowanym i zarzagdzanym przez Sie¢ Zabka). Program Zappka prowadzony jest na terenie
Rzeczpospolitej Polskiej i obowigzuje w sklepach Sieci Zabka. (dalej: , Aplikacja”). W Aplikacji bedzie
zamieszczone tzw. Wyzwanie, za posrednictwem ktérego Konkurs bedzie realizowany (dalej:
,Wyzwanie”).

Uczestnictwo w Konkursie jest dobrowolne.

Niniejszy Konkurs, ktérego warunki zostaty okreslone przez Organizatora, nie stanowi gry hazardowej
w rozumieniu ustawy z dnia 19 listopada 2009 r. o grach hazardowych, nie jest grg losowga, loterig
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fantowa, zaktadem wzajemnym, loterig promocyjng, gra, ktérej wynik zalezy od przypadku, ani zadng
inng grg hazardowa w rozumieniu powotanej ustawy z dnia 19 listopada 2009 r. o grach hazardowych
(t.j. Dz. U. 22025 r. poz. 595, z 2026 r. poz. 176).

12. Ze wzgledu na swdj niepubliczny charakter, wynikajgcy z § 3 ust. 1 lit. a Regulaminu, Konkurs nie
stanowi publicznej reklamy ani promocji w rozumieniu przepisdw ustawy z dnia 26 pazdziernika 1982
r. o wychowaniu w trzezwosci i przeciwdziataniu alkoholizmowi (t.j. Dz. U. z 2023 r. poz. 2151), a celem
Konkursu jest nagradzanie Uczestnikdéw, ktdérych Odpowiedzi zostang ocenione najwyzej wedtug
kryteridw wskazanych w § 4 ust. 3 Regulaminu, a nie promocja sprzedazy napojéw alkoholowych.

13. Organizator jest sktadajgcym przyrzeczenie publiczne w rozumieniu art. 919 ustawy Kodeks cywilny (t.].
Dz. U. z 2026 r. poz. 795).

§2 Uczestnictwo w Konkursie

1. Uczestnikami Konkursu (dalej: ,Uczestnicy”) moga by¢ wytgcznie osoby fizyczne, ktére najpdzniej
w dniu przystgpienia do Konkursu ukonczyty 18 lat, o petnej zdolnosci do czynnosci prawnych,
dokonujace zakupu Produktéw Konkursowych jako konsumenci w rozumieniu art. 22! ustawy
Kodeks cywilny, zamieszkate na terytorium Rzeczypospolitej Polskiej, wyrazajgce zainteresowanie
tresciami alkoholowymi oraz ktére zaakceptowaty Regulamin Konkursu.

2. W Konkursie nie mogg brac¢ udziatu pracownicy, wspotpracownicy i petnomocnicy Organizatora
oraz Fundatora, bez wzgledu na forme zatrudnienia, jak réwniez najblizsi cztonkowie ich rodzin.
Przez ,najblizszych cztonkéw rodzin” rozumie sie: wstepnych, zstepnych, rodzeristwo, matzonkow,
matzonkéw rodzenstwa, rodzicow, krewnych i powinowatych drugiego stopnia oraz osoby
pozostajgce w stosunku przysposobienia.

§3 Zasady Konkursu

1. Aby wzig¢ udziat w Konkursie, nalezy w terminach wskazanych w § 1 ust. 6 powyzej:

a. miec zainstalowang Aplikacje w aktualnej wersji na urzadzeniu mobilnym z systemem
operacyjnym Android lub iOS i dostepem do Internetu oraz mieé zarejestrowane konto
w Aplikacji i by¢ uczestnikiem Programu Zappka (w tym podany aktywny adres e-mail) oraz
posiadac w Aplikacji potwierdzong petnoletnosé, umozliwiajaca zainteresowanym osobom
dostep do niepublicznych ofert specjalnych dotyczacych napojéw alkoholowych w ww.
Aplikacji;

b. w Okresie Zakupu dokona¢ zakupu (dalej: ,Zakup Konkursowy”) poprzez nabycie co

najmniej jednego Produktu Konkursowego (zgodnie z postanowieniami § 1 ust. 7
Regulaminu) w Sklepie, rejestrujac ten zakup na swoim koncie w Aplikacji poprzez okazanie
sprzedawcy indywidualnego kodu QR uzytkownika dostepnego w Aplikacji.
Rejestracja zakupu Produktu Konkursowego/Produktow Konkursowych w Aplikacji
oznacza wykonanie Wyzwania. W momencie wykonania Wyzwania Uczestnik otrzymuje za
posrednictwem Aplikacji unikalny kod dostepu do Strony Konkursu; Uczestnik za dany
Zakup Konkursowy otrzymuje taky liczbe kodow dostepu do Strony Konkursu jaka
odpowiada liczbie zakupionych w danym Zakupie Konkursowym Produktow Konkursowych
(liczba Produktéw Konkursowych wskazanych na jednym paragonie odpowiada liczbie
uzyskiwanych na podstawie danego paragonu koddw dostepu do Strony Konkursu); Jezeli
po przyznaniu kodu dostepu, Aplikacja w urzagdzeniu Uczestnika zostanie zaktualizowana,
moze to spowodowac znikniecie w niej kodu. Uczestnik powinien zachowa¢ lub zapisac
kod dostepu otrzymany w Aplikacji bezposrednio po jego przyznaniu;

c. wejs¢ na Strone Konkursu (bezposrednio lub poprzez odpowiedni przycisk w Aplikacji) i
podaé kod dostepu, o ktérym mowa w lit. b powyzej oraz wypetni¢ formularz zgtoszeniowy
do Konkursu podajgc swoje imie i nazwisko oraz swoéj aktualny adres e-mail i polski (tzn. z
prefiksem +48) numer telefonu, potwierdzi¢ zapoznanie sie z postanowieniami
Regulaminu i zaakceptowad je, udzieli¢ wymaganych zgdd/oswiadczen;



d. w Okresie Rejestracji na Stronie Konkursu dokonac¢ Zgtoszenia (dalej: ,Zgtoszenie”)
poprzez wypetnienie formularza jak wyzej w lit. c oraz wykonaé zadanie konkursowe, ktére
polega na: opracowaniu przez Uczestnika autorskiej pracy konkursowej w postaci tekstu:
nazwa oraz opis, w dowolnej formie literackiej (preferowany jednozdaniowy, ale
dopuszcza sie rowniez krétkie formy wielozdaniowe, przy czym w ramach limitu 500
znakéw, uwzgledniajac spacje), stanowigcego odpowiedz na zadanie o tresci: Wymysl imie
dla mrocznej postaci inspirowanej Soplicg Halloween i opisz jg w zabawny sposdb (dalej:
,Odpowiedz”) i wystanie Zgtoszenia.

Nabycie wiekszej ilosci Produktéw Konkursowych niz wskazane w ust. 1 lit. b powyzej w ramach
jednego paragonu, uprawnia do tylu Zgtoszen ile odpowiada ilosci nabytych Produktow
Konkursowych, zgodnie z postanowieniami ust. 1 lit. b powyzej. Uczestnik moze dokonaé kilku
Zgtoszen, pod warunkiem, ze podstawg do zarejestrowania Zakupu Konkursowego bedzie
kazdorazowo odrebny kod dostepu do Strony Konkursu.

System do obstugi Konkursu na Stronie Konkursu dziata w Okresie Rejestracji, tj. od godz. 0:00:01
w dniu 21 pazdziernika 2026 r. do godz. 23:59:59 w dniu 29 pazdziernika 2026 r. (liczony jest czas
rejestracji w systemie Organizatora). Dokonanie Zgtoszenia skutkuje wyswietleniem na
ekranie komunikatu potwierdzajgcego udziat w Konkursie oraz wystaniem potwierdzenia na
podany w Zgtoszeniu adres e-mail.

Zapoznanie sie i zaakceptowanie postanowient Regulaminu oraz ztozenie oswiadczen i udzielenie
zgdd przewidzianych na Stronie Konkursu, zgodnie z ust. 1 lit. ¢ powyze] jest catkowicie
dobrowolne, jednak niezbedne do wziecia udziatu w Konkursie.

Zgtaszana do Konkursu OdpowiedZ powinna by¢ wytgcznie wiasnego autorstwa zgtaszajgcego
Uczestnika; ponadto zabrania sie Uczestnikowi podejmowania dziatan sprzecznych z prawem lub
dobrymi obyczajami oraz wykorzystywania danych uzyskanych w zwigzku z uczestnictwem w
Konkursie w celach niezgodnych z prawem. W szczegélnosci Uczestnik w tresci Odpowiedzi nie
moze zamieszczad:

a. tresciisymbolisprzecznych z przepisami prawa;

b. tresciisymboli naruszajgcych prawa oséb trzecich, a takze Organizatora, a w szczegélnosci
naruszajgcych prawa witasnosci intelektualnej lub dobra osobiste oséb trzecich,
Organizatora, Fundatora lub Sieci Zabka;

c. tresciobscenicznych lub pornograficznych;

d. tresci i symboli propagujacych przemoc lub dyskryminacje, wzywajgcych do nienawisci
rasowej, wyznaniowej, etnicznej, uznanych spotecznie za obrazliwe, wulgarne;
tresci promujacych produkty konkurencyjne wobec Produktéw Konkursowych;

f. danych osobowych innych oséb w szczegélnosci niedozwolony jest udziat w Konkursie z
uzyciem cudzych lub fikcyjnych danych osobowych, w tym w  szczegdlnosci
postugiwanie sie cudzym imieniem i nazwiskiem w celu podszywania sie pod konkretng
inng osobe.

Zabronione jest korzystanie z technik informatycznych i organizacyjnych majacych na celu
ztamanie lub pozyskanie kodu dostepu, o ktérym mowa w ust. 1 lit. b powyzej w inny sposéb niz
wykonanie Wyzwania w Aplikacji. Organizator zastrzega sobie prawo do wykluczenia z Konkursu
Uczestnika, co do ktérego Zgtoszenia podejmie uzasadnione podejrzenia, ze zostato dokonane w
niedozwolony sposdb opisany powyzej oraz do zablokowania adresu IP, z ktérego podejmowane
sg takie préby. Zadne Zgtoszenia tak wykluczonego Uczestnika nie bedy uwzgledniane przez
Organizatora.

Organizator zastrzega sobie rowniez prawo do wykluczenia z udziatu w Konkursie, w tym réwniez
pozbawienia prawa do Nagrody Uczestnikdw, ktdrych dziatania sg sprzeczne z prawem lub
Regulaminem, w szczegdlnosci Uczestnikdw, ktorzy:

a. korzystajg z konta utworzonego niezgodnie z zasadami Aplikacji;

b. korzystajg z konta osdb trzecich w Aplikacji;

c. tworzg fikcyjne konta w Aplikacji;

d. nie spetnig ktéregokolwiek z wymogdéw uczestnictwa wskazanych w Regulaminie, lub w

inny sposéb naruszg warunki Regulaminu;
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e. uzyskali Nagrody w wyniku oszustwa wobec Organizatora, Fundatora, Sieci Zabka lub
innych Uczestnikow Konkursu.
Organizator zapewnia Uczestnikom Konkursu mozliwos$¢ zapoznania sie z trescig Regulaminu
Konkursu, w szczegdlnosci Regulamin w jego petnym brzmieniu jest dostepny na Stronie Konkursu
oraz w Aplikacji (w ramach Wyzwania).
Uczestnicy mogg zadawaé ewentualne pytania dotyczgce Konkursu oraz jego przebiegu wysytajac
wiadomosé e-mail pod adres: konkurs@soplica.pl. Uczestnik powinien zweryfikowaé czy
wiadomosé zwrotna e-mail z odpowiedzig nie trafita do skrzynki odbiorczej Uczestnika zawierajacej
wiadomosci zakwalifikowane jako ,wiadomosci-Smieci”, ,SPAM”, etc. lub do innych folderéw w
skrzynce odbiorczej Uczestnika. Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za niedoreczenie
wiadomosci e-mail z odpowiedzia z powoddw lezgcych po stronie Uczestnika, w tym
zakwalifikowania wiadomosci do folderu SPAM lub innych folderéw w skrzynce pocztowej
Uczestnika.

. Uczestnik moze poinformowac Organizatora o rezygnacji z uczestnictwa w Konkursie. Rezygnacja
moze zostac ztozona w dowolny sposdb dostatecznie wyrazajgcy osSwiadczenie woli Uczestnika, w
tym w szczegdlnosci: pisemnie na adres Organizatora (OS3 sp. z 0.0., 00-728 Warszawa, ul.
Bobrowiecka 8) lub wiadomoscig e-mail na adres konkurs@soplica.pl. Uczestnik uprawniony do
Nagrody ma prawo rezygnacji z Nagrody. Rezygnacja moze zosta¢ ztozona w dowolny sposéb
dostatecznie wyrazajgcy osSwiadczenie woli Uczestnika, w tym w szczegdlnosci: pisemnie na adres
Organizatora (0OS3 sp. z 0.0., 00-728 Warszawa, ul. Bobrowiecka 8) lub wiadomoscig e-mail na
adres konkurs@soplica.pl lub przez odmowe przyjecia Nagrody wydawanej zgodnie z
postanowieniami § 6 Regulaminu.

§4 Komisja Konkursowa

Organizator Konkursu powotuje Komisje Konkursowg (dalej: ,Komisja”), ktora sprawuje nadzor
nad przebiegiem Konkursu. W sktad Komisji wchodzg dwaj przedstawiciele Organizatora oraz jeden
przedstawiciel Fundatora.
Do zadan Komisji nalezy:
a. rozstrzygniecie Konkursu zgodnie z postanowieniami Regulaminu oraz zasadami petnej
rzetelnosci przeprowadzonych czynnosci,
b. ocena wszystkich prawidtowych Zgtoszen,
c. prowadzenie ewentualnych postepowan reklamacyjnych.
Sposrdd poprawnie przestanych Odpowiedzi, Komisja do dnia 4 listopada 2026 r. wybierze
na podstawie ponizszych kryteriéw:
a. oryginalnos¢ Odpowiedzi,
b. pomystowosc i kreatywnosé Odpowiedszi,
c. walory jezykowe Odpowiedzi (tekstéw — nazw, opiséw),
150 (sto piecdziesigt) Odpowiedzi, ktérych autorzy uprawnieni bedg do Nagrody (dalej:
,Laureaci”).

§5 Nagrody w Konkursie

W Konkursie przewidziano tgcznie 150 (sto piecdziesigt) Nagréd w postaci: bluza z kapturem, w kolorze
czarnym, z pomaranczowymi elementami graficznymi wykonanymi w technologii zapewniajgcej efekt
Swiecenia w ciemnosci (efekt fotoluminescencyjny) dostepnej w rozmiarach M, L, XL o wartosci 103,25
zt (stownie: sto trzy ztote 25/100) brutto. Rozmiar bluzy (dalej: ,Nagrody”) zostanie ustalony na
podstawie preferencji wskazanych przez Laureata, z zastrzezeniem dostepnosci poszczegdlnych
rozmiaréow. W przypadku braku wybranego rozmiaru Organizator zastrzega sobie prawo do wydania

Nagrody w innym dostepnym rozmiarze.
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taczna wartosé wszystkich 150 Nagrdd rzeczowych stanowi kwote 15.487,50 zt (stownie: pietnascie
tysiecy czterysta osiemdziesigt siedem ztotych piecdziesigt groszy) brutto.

Laureatom, ktérzy otrzymajg Nagrode rzeczowg, Organizator przyzna dodatkowo Nagrode pieniezng,
przeznaczong na pokrycie kosztéw podatku dochodowego od Nagréd. Wysokos¢ dodatkowej Nagrody
pienieznej stanowi 11,11% wartosci Nagrody rzeczowej, przy czym kwota dodatkowej Nagrody
pienieznej zostanie zaokraglona do petnego ztotego w ten sposdb, iz koncéwka mniejsza niz 50 groszy
zostanie pominieta, a koncéwka réwna lub wieksza od 50 groszy zostanie zaokrgglona w gére do
petnego ztotego. Dodatkowa Nagroda pieniezna nie zostanie wydana Laureatom, lecz zostanie
przeznaczona na pokrycie podatkéw, o ktérych mowa w zdaniu poprzedzajgcym.

Podmiotem odpowiedzialnym za wydanie Nagréd oraz odprowadzenie naleznych podatkéw jest
Organizator. Od tacznej wartosci Nagrody (rzeczowej oraz dodatkowej pienieznej okreslonej powyzej),
Organizator naliczy kwote podatku zryczattowanego zgodnie z obowigzujgcymi przepisami. Kwota
podatku zostanie odprowadzona przez Organizatora do wtasciwego Urzedu Skarbowego.

Uczestnik Konkursu moze zdoby¢ tylko jedng Nagrode (rozumiang jako rzeczowg i pieniezng) w
Konkursie niezaleznie od liczby zarejestrowanych Zgtoszen.

§6 Powiadomienie Laureatdow i przekazanie Nagréd

Laureaci otrzymajg powiadomienie o wygranej za pomocg wiadomosci e-mail na adres podany przy
dokonywaniu Zgtoszenia w terminie do 4 listopada 2026 r., z informacjg, o ktérej mowa w ust. 2
ponizej. Dodatkowo Organizator przesle takze wiadomos¢ w formie SMS-a nadawanego na numer
telefonu Uczestnika - Laureata, podany przez Laureata w zgtoszeniu. Organizator ponowi
powiadomienie Laureatéw w formie SMS-a (nadawanego na numer telefonu Laureata, podany przez
Laureata w Zgtoszeniu) po uptywie trzech dni od pierwszego powiadomienia. Powiadomienia w formie
SMS sg powiadomieniami dodatkowymi; termin, w ktérym mozliwe jest podanie danych
umozliwiajgcych wydanie Nagrody (zgodnie z ust. 2 ponizej) biegnie od dnia wystania na adres e-mail
Laureata (podany przez Laureata w Zgtoszeniu) wiadomosci e-mail z informacjg o wygranej.
Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za niedoreczenie wiadomosci e-mail z powoddéw lezgcych
po stronie Laureata, w tym zakwalifikowania wiadomosci do folderu SPAM lub innych folderéw w
skrzynce pocztowej Laureata. Kazdy Uczestnik powinien zweryfikowa¢ czy ewentualna (jesli Uczestnik
zostat Laureatem) wiadomos$¢ e-mail od Organizatora w przedmiocie wygranej nie trafita do skrzynki
odbiorczej Laureata zawierajgcej wiadomosci zakwalifikowane jako ,wiadomosci-$mieci”, ,,SPAM”,
etc. lub do innych folderéw w skrzynce odbiorczej Laureata.
Laureat, w nastepstwie otrzymania powiadomienia o wygranej (ust. 1 powyzej), zobowigzany jest do
podania Organizatorowi - w terminie 5 dni roboczych od dnia wystania na adres e-mail Laureata
podany przy dokonywaniu Zgtoszenia wiadomosci e-mail z powiadomieniem o wygranej - za
posrednictwem formularza udostepnionego w tym celu na Stronie Konkursu tj. na stronie
internetowej https://soplica.pl/halloween 2026 (wiadomos¢ e-mail o wygranej, o ktérej mowa w ust.
1 powyzej zawiera link do formularza), wzglednie w zwrotnej korespondencji e-mail, nastepujacych
informacji: dane osobowe Uczestnika, czyli imie i nazwisko, adres korespondencyjny, polski (tzn. z
prefiksem +48) numer telefonu, adres e-mail. Po uptywie zakreslonego terminu 5 dni roboczych link
do formularza wygasa. Podanie danych jest dobrowolne, ale niezbedne do wydania Nagrody. Laureat
jest zobowigzany podaé¢ w oswiadczeniu (formularzu) prawidtowe i kompletne dane na potrzeby
przekazania Nagrody.
Nagrody przekazywane sg Laureatom niezwtocznie po spetnieniu przez nich warunkéw, o ktérych
mowa w ust. 2 powyzej i pozytywnej weryfikacji spetnienia przez Laureata warunkdéw okreslonych w
§ 2i § 3 Regulaminu (w tym zarejestrowania Zakupu Konkursowego w Aplikacji), nie pdzniej niz do
dnia 26 listopada 2026 r.
Nagroda zostanie przestana na wskazany przez Laureata adres (w formularzu, o ktérym mowa w ust.
2 powyzej) na terenie Polski w formie przesytki kurierskiej. Nagroda wystana przesytkg kurierska
zostanie wydana po uprzednim zweryfikowaniu przez kuriera petnoletniosci Laureata poprzez
okazanie dowodu tozsamosci.
Laureatom nie przystuguje prawo wymiany Nagréd na gotdéwke ani na nagrode innego rodzaju.
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Laureatom nie przystuguje prawo zastrzegania szczegdlnych cech Nagrdd, takich jak np. kolor,
wielkosé, ksztatt czy rodzaj Nagrody.

6. Laureat traci prawo do Nagrody, jesli:

a. nie spetni lub naruszy jakikolwiek z warunkéw Regulaminu,

b. zrezygnuje z Nagrody,

c. nie wypetni kompletnie w wymaganym terminie o$wiadczenia (formularza) zgodnie z
zapisami ust. 2 powyzej,

d. poda nieprawidtowe dane kontaktowe, co uniemozliwi kontakt i przekazanie Nagrody,

e. okaze sie osobg niezamieszkujgcg na terytorium Rzeczypospolitej Polskiej.

7. Nagrody niewydane przechodzg na rzecz Fundatora.

8. Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci z powodu niemoznosci powiadomienia Laureata o wygranej
w wypadku podania przez Uczestnika btednych danych kontaktowych oraz w sytuacji, opisanej w § 6
ust. 1 Regulaminu tj. zakwalifikowania wiadomosci do folderu SPAM, ,,wiadomosci-Smieci” lub innych
folderow w skrzynce pocztowej Laureata.

§7 Zasady postepowania reklamacyjnego

1. Reklamacje dotyczgce przebiegu Konkursu, mogg by¢ kierowane pocztg e-mail na adres
konkurs@soplica.pl lub pisemnie na adres siedziby Organizatora tj. na adres: 00-728 Warszawa, ul.
Bobrowiecka 8, z dopiskiem: Konkurs ,Soplica Halloween z Zabka” (przy czym brak
przedmiotowego dopisku nie stanowi przeszkody do rozpoznania reklamacji) w trakcie trwania
Konkursu oraz po jego zakonczeniu.

2. Reklamacja powinna zawiera¢ imie i nazwisko osoby sktadajacej reklamacje, dane umozliwiajace

kontakt z tg osobg po rozpatrzeniu reklamacji oraz opis przyczyny ztozenia reklamacji.

Reklamacje sg rozpatrywane w terminie 7 dni roboczych od dnia doreczenia Organizatorowi.

4. Osoba sktadajaca reklamacje zostanie poinformowana o decyzji Komisji w formie odpowiedniej do
formy reklamacji tzn. bagdZz w formie e-mail zwrotnego bad? listem poleconym w terminie2 dni
roboczych od daty jej rozpatrzenia.

5. Postepowanie reklamacyjne jest dobrowolne, nie wytgcza prawa Uczestnika do niezaleznego od
postepowania reklamacyjnego dochodzenia roszczen na drodze postepowania sgdowego.

6. Biezgce zapytania dotyczace Konkursu mozna rdéwniez kierowaé za posrednictwem poczty
elektronicznej na adres konkurs@soplica.pl.

w

§8 Przetwarzanie danych osobowych

Zasady przetwarzania danych osobowych w zwigzku z uczestnictwem w Konkursie sg okreslone
w zatgczniku nr 1 do Regulaminu.

§9 Prawa autorskie

1. Uczestnicy mogg zgtasza¢ do Konkursu wyfacznie tresci wtasnego autorstwa. Organizator jest
upowazniony do weryfikacji w kazdym czasie Zgtoszenia (Odpowiedzi), z uwzglednieniem kryterium
autorstwa. W razie stwierdzenia naruszen niniejszego zapisu, Organizator jest uprawniony do
wykluczenia Uczestnika dopuszczajgcego sie naruszen, na kazdym etapie Konkursu. Uprawnienie do
wykluczenia Uczestnika obejmuje réowniez prawo do pozbawiania Nagréd. W takim przypadku
Uczestnik ma prawo ztozenia reklamacji zgodnie z Regulaminem.

2. Uczestnik ponosi wytgczng odpowiedzialno$¢ za naruszenie autorskich praw majgtkowych lub
osobistych praw osdb trzecich w zwigzku z przestanym Zgtoszeniem. Uczestnik zobowigzuje sie zwrdcié
Organizatorowi lub Zlecajgcemu wszelkie koszty, jakie ponidst Organizator lub Zlecajgcy w zwigzku z
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naruszeniem praw lub débr osdb trzecich na skutek eksploatacji wadliwej tresci Zgtoszenia w zwigzku
z naruszeniem, o ktérym mowa w zdaniu poprzednim.

3. Przesyfajgc Zgtoszenie Uczestnik oswiadcza, ze: (i) jest wytgcznym autorem Odpowiedzi i przystuguja
mu do niej wszelkie autorskie prawa majatkowe i osobiste, (ii) OdpowiedZ nie narusza praw osob
trzecich, w szczegdlnosci ich autorskich praw osobistych i majatkowych ani innych praw wtasnosci
intelektualnej, oraz (iii) Odpowiedz nie byta dotychczas nigdzie publikowana.

4. Uczestnik wyraza zgode na dokonywanie przez Organizatora, Zlecajgcego lub na jego zlecenie,
wszelkich zmian, przerébek i innych modyfikacji Odpowiedzi (zadania konkursowego), zgodnie z
potrzebami Organizatora.

5. Odpowiedzi (zadania konkursowe) przestane przez Uczestnikdbw mogg zosta¢ umieszczone w
Internecie lub wykorzystane m.in. w katalogach Organizatora lub Zlecajgcego lub innych jednostek
wspotpracujacych z Organizatorem lub Zlecajagcym, bez podawania nazwiska autora, na co Uczestnicy
wyrazajg zgode. OdpowiedZ moze zosta¢ opatrzona logo Organizatora, Zlecajacego lub oznaczeniem
marki Soplica i w takiej formie moze byé nastepnie eksploatowana.

6. Dokonanie Zgtoszenia zgodnie z zasadami Regulaminu réwnoznaczne jest z udzieleniem
Organizatorowi oraz Zlecajgcemu niewytacznej i nieodptfatnej licencji, z prawem do udzielania
sublicencji, na korzystanie z nadestanej Odpowiedzi, udzielonej na czas nieoznaczony i bez ograniczen
terytorialnych, przy czym licencja nie moze zosta¢ wypowiedziana przed uptywem 5 (pieciu) lat od
dnia jej udzielenia, w celach zwigzanych z organizacja i promocjg Konkursu oraz w celach
reklamowych, promocyjnych i marketingowych Organizatora i Zlecajgcego, poprzez:

a. utrwalenie przy wykorzystaniu wszelkich znanych technik na wszelkich znanych nosnikach, co
obejmuje w szczegdlnosci utrwalenie technikg analogowa, cyfrowg i optyczna,
zwielokrotnienie wszelkimi znanymi technikami cyfrowymi, analogowymi i optycznymi,
publikacje na nosnikach wielkoformatowych (zewnetrznych i wewnetrznych),
wielokrotne publiczne wystawienie,
eksploatacje w Internecie, na stronach www, za posrednictwem taczy telefonicznych lub
satelitarnych, przewodowych lub bezprzewodowych, technik cyfrowych lub analogowych,

f. publiczne udostepnianie w taki sposdb, aby kazdy mdgt mie¢ do niej dostep w miejscu
i w czasie przez siebie wybranym,

g. wykorzystywanie w dziataniach marketingowych, w tym do dziatan reklamowych i
marketingowych produktéw Zlecajgcego,

h. wykorzystywanie ich do tworzenia utwordw zaleznych, a nastepnie uzywania tak powstatych
utworéw w sposdb wskazany w lit. od a) do g) bez wzgledu na ilo$¢ nadan, emisji, czy
wytworzonych egzemplarzy.

7. Uczestnik zobowigzuje sie do niewykonywania autorskich praw osobistych do Odpowiedzi. Uczestnik
wyraza zgode na wykorzystywanie tresci Zgtoszenia bez podawania imienia, nazwiska lub pseudonimu
twoércy.

8. Uczestnik udziela Organizatorowi oraz Zlecajagcemu, w ramach licencji, o ktérej mowa w ust. 6
powyzej, zezwolenia na wykonywanie zaleznych praw autorskich do opracowan Odpowiedzi w
rozumieniu art. 2 ustawy o prawie autorskim i prawach pokrewnych, dokonanych przez Organizatora,
Zlecajacego lub na ich zlecenie. Uczestnik udziela réwniez Organizatorowi oraz Zlecajgcemu licencji
upowazniajacej do wykonywania prawa zezwalania na wykonywanie autorskich praw zaleznych
zwigzanych z wszelkimi opracowaniami Odpowiedzi we wszystkich krajach swiata i na wszystkich
polach eksploatacji wymienionych w ust. 6 powyzej.

9. Organizator ma prawo upowazni¢ inne podmioty (w szczegdlnosci Zlecajgcego) do korzystania z
Odpowiedzi w zakresie uzyskanej licencji (prawo do udzielenia sublicencji).

Uczestnik ponosi odpowiedzialnos¢ za zgodno$é Odpowiedzi z wymogami okreslonymi w Regulaminie,
w tym za nienaruszanie praw osob trzecich.

® o oo

§10 Postanowienia koncowe

1. Woystanie Zgtoszenia na zasadach okreslonych w Regulaminie uznaje sie za réwnoznaczne z
potwierdzeniem, ze osoba, ktéra wystata Zgtoszenie zapoznata sie z trescia Regulaminu oraz
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akceptuje Regulamin w catosci.

Postanowienia Regulaminu podlegajg przepisom prawa polskiego.

Informacje na temat Aplikacji (w tym wymogow technicznych, wersji Android/iOS,jakie musi spetni¢
urzadzenie mobilne, na ktérym ma byc¢ zainstalowana Aplikacja) oraz informacjena temat Programu
zappka znajdujg sie na stronie internetowej pod adresem https://www.zabka.pl/aplikacja-zappka.
Organizator, Fundator ani Sie¢ Zabka nie ponoszg odpowiedzialnosci za:

a. indywidualne ustawienia (konfiguracje) urzadzen Uczestnikow,

b. ustawienia i ewentualne zaktécenia wystepujgce u dostawcow Internetu i operatoréw
telekomunikacyjnych, z ustug ktérych korzystajg Uczestnicy,

c. brak mozliwosci pobrania, instalacji lub aktualizacji Aplikacji przez Uczestnika z uwagi na
niespetnienie wymogdéw technicznych przez urzadzenie mobilne Uczestnika, w
szczegblnosci za nieposiadanie odpowiedniej wersji systemu operacyjnego oraz za
nieprawidtowe wyswietlanie sie tresci dotyczacych Konkursu w Aplikacji z uwagi na
niezaktualizowanie przez Uczestnika Aplikacji,

d. czasowa niedostepnos¢ Aplikacji lub Strony Konkursu spowodowang awarig techniczng,
pracg serwisowq albo zdarzeniem sity wyzszej, pozostajacg poza kontrolg Organizatora,
Fundatora i Sieci Zabka; w takim przypadku Organizator podejmie dziatania w celu
przywrdcenia dostepnosci, informujac o tym na Stronie Konkursu.

Organizator jest uprawniony do zmiany postanowiern Regulaminu, z nastepujacych waznych
przyczyn:

a. uniemozliwienie udziatu w Konkursie w sposdb sprzeczny z powszechnie obowigzujgcymi
przepisami prawa lub Regulaminem;

b. zmiana powszechnie obowigzujgcych przepiséw prawa majgca wptyw na Konkurs lub tresc
Regulaminu;

c. wykonanie obowigzku wynikajgcego z obowigzujacych przepiséw prawa, prawomocnego
orzeczenia sgdu lub decyzji organu administracji; z zastrzezeniem jednak, iz przedmiotowa
zmiana nie moze naruszac praw nabytych Uczestnikéw.

O zamiarze zmiany Regulaminu Organizator powiadomi za posrednictwem Strony Konkursu oraz w
Aplikacji (w zaktadce Wyzwania).

Zasady przeprowadzenia Konkursu okresla wytgcznie Regulamin. Pozostate materiaty dotyczgce
Konkursu udostepniane w Aplikacji i na Stronie Konkursu majg charakter wytgcznie informacyjny.
Zdjecia Nagrdd przedstawione w tych materiatach mogg nieznacznie odbiegac od ich rzeczywistego
wygladu.

W kwestiach nieuregulowanych niniejszym Regulaminem stosuje sie przepisy prawa powszechnie
obowigzujgcego, w tym przede wszystkim przepisy Kodeksu cywilnego.
Regulamin wchodzi w zycie z dniem 21 pazdziernika 2026 roku.
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ZAtACZNIKNR 1

1)

2)

INFORMACJA DOTYCZACA PRZETWARZANIA DANYCH OSOBOWYCH W KONKURSIE

Na podstawie Ogdlnego rozporzadzenia o ochronie danych (,RODO”), informujemy, ze odrebnymi

administratorami danych osobowych s3a:

a) Organizator Konkursu, dane kontaktowe: 0S3 sp. z 0.0., 00-728 Warszawa, ul. Bobrowiecka 8; kontakt w
sprawach danych osobowych jest mozliwy rowniez za pomocga adresu e-mailowego: odo@o0s3.pl (zwana
dalej , Organizatorem”).

b) Zlecajacy organizacje Konkursu oraz fundator Nagréd: CEDC INTERNATIONAL Sp. z o.0.
z siedzibg w Obornikach, ul. Kowanowska 48, 64-600 Oborniki. Kontakt z administratorem danych
osobowych jest mozliwy za pomoca adresu mailowego: firma@cedc.com. Osobg kontaktowg wskazang
przez administratora danych osobowych w sprawach dotyczacych przetwarzania danych osobowych jest
Inspektor Ochrony Danych, adres do korespondencji: Inspektor Ochrony Danych, ul. Chopina 10, 34-100
Wadowice, adres e-mail: iod@cedc.com z podaniem nazwy Konkursu.

Dane osobowe sg przetwarzane w nastepujgcych celach:

przez administratora danych osobowych - Organizatora:

a) zwigzanych z organizacjg Konkursu, tj. w celu przyjmowania zgtoszern do Konkursu, ustalenia prawa
danego Uczestnika do uzyskania Nagrody, wydania Nagrody, rozpatrzenia reklamacji, odpowiedzi na
ewentualne pytania dotyczace Konkursu — na podstawie prawnie uzasadnionego interesu administratora
danych osobowych oraz w celu wykonania obowigzkéw prawnych cigzgcych na Organizatorze w zwigzku
z organizacjg Konkursu, w tym obowigzkéw podatkowych i sprawozdawczych;

b) obrony przed ewentualnymi roszczeniami zwigzanymi z Konkursem — na podstawie prawnie
uzasadnionego interesu administratora danych osobowych.

przez administratora danych osobowych — CEDC INTERNATIONAL Sp. z 0.0.:

a) marketingu bezposredniego, jakim jest prowadzenie dziatarn promocyjnych dla marki, na rzecz ktérej
organizowany jest Konkurs — na podstawie prawnie uzasadnionego interesu administratora danych
osobowych;

b) obrony przed ewentualnymi roszczeniami zwigzanymi z Konkursem — na podstawie prawnie
uzasadnionego interesu administratora danych osobowych;

c) jeslidotyczy: w celu wykorzystania wizerunku/artystycznego wykonania Uczestnika Konkursu na zasadach
okreslonych w Regulaminie Konkursu w zwigzku z realizacjg dziatan promocyjnych i marketingowych —na
podstawie prawnie uzasadnionego interesu administratora danych osobowych.

Powyzej wskazani administratorzy danych osobowych sg réwniez administratorami danych osobowych w

stosunku do o0séb trzecich niebedgcych Uczestnikami Konkursu, tj. osdéb trzecich, ktdrych

wizerunek/artystyczne wykonanie zostanie przekazany/e w ramach zadania konkursowego lub oséb trzecich,
ktore odbierajg nagrody w Konkursie i przetwarzajg ich dane osobowe adekwatnie w powyzszych celach.

Jesli osoba trzecia nie przekazata danych osobowych bezposrednio do ww. administratorow danych

osobowych, administratorzy = danych  osobowych otrzymali je od Uczestnika  Konkursu

i w zaleznosci od Konkursu przetwarzajg ich nastepujgcy zakres: imie, nazwisko, wizerunek, artystyczne

wykonanie, dane kontaktowe (w zaleznosci od rodzaju Nagrdéd w Konkursie).

W sytuacji, gdy Uczestnik w ramach zadania, o ktérym mowa w Regulaminie Konkursu zamiesci wizerunek

/artystyczne wykonanie oséb trzecich, potwierdza on, ze osoby trzecie wyrazity zgode na wykorzystanie

wizerunku/artystycznego wykonania i zapoznaty sie z trescig niniejszej informacji dotyczacej przetwarzania

danych osobowych w Konkursie.
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10.

11.

12.

13.

14,
15.

16.

17.

18.

19.

Przetwarzanie danych osobowych odbywa sie zgodnie z powszechnie obowigzujgcymi przepisami prawa.
Podanie danych osobowych jest dobrowolne, lecz niezbedne do wziecia udziatu w Konkursie.

Dane osobowe moga by¢ przekazane przez administratora danych osobowych — Organizatora — podmiotom
wspotpracujgcym z nim w zakresie realizacji jego wyzej wymienionych celéw, w tym swiadczacym dla niego
ustugi IT (w szczegdlnosci serwisowe dla aplikacji, systemdw informatycznych i/lub serwisu www, w ktérych
gromadzone s3 dane osobowe), podmiotom realizujgcym wykonanie Nagrody oraz podmiotom $wiadczgcym
ustugi pocztowe/kurierskie w celu doreczenia Nagrdd, a takze podmiotom obstugujgcym Organizatora
Konkursu prawnie i ksiegowo.

Dane osobowe mogg by¢ przekazane przez administratora danych osobowych — CEDC INTERNATIONAL Sp. z
0.0. — podmiotom wspofpracujgcym z nim w zakresie realizacji jego wyzej wymienionych celdw, tj.
Organizatorowi Konkursu, podmiotom s$wiadczacym ustugi IT (w szczegdlnosci serwisowe dla aplikacji,
systemoéw informatycznych i/lub serwisu www, w ktérych gromadzone sg dane osobowe), ustugi
marketingowe a takze podmiotom obstugujgcym administratora danych osobowych prawnie i ksiegowo.

W przypadku administratora danych osobowych — Organizatora, dane osobowe bedg przechowywane przez
okres trwania Konkursu oraz do czasu przedawnienia ewentualnych roszczen wynikajacych z Konkursu. Dane
osobowe laureatéw Konkursu mogg by¢ przechowywane przez okres przewidziany dla celéw
sprawozdawczosci wymaganej przepisami prawa. Po tym okresie, dane osobowe mogg by¢ przetwarzane
jedynie przez okres wymagany przepisami prawa.

W przypadku administratora danych osobowych — CEDC INTERNATIONAL Sp. z 0.0. — dane osobowe beda
przetwarzane do czasu realizacji jego uzasadnionego interesu, jakim jest prowadzenie dziatarn promocyjnych
lub do czasu whniesienia skutecznego sprzeciwu wzgledem przetwarzania w tym celu. Po tym okresie, dane
osobowe moga by¢ przetwarzane jedynie przez okres wymagany przepisami prawa.

Dane osobowe nie bedg przekazywane przez administratoréw danych osobowych poza Europejski Obszar
Gospodarczy.

Administratorzy danych osobowych informujg, ze w przypadku gdy Konkurs jest organizowany za
posrednictwem profili w ramach mediéw spotecznosciowych takich jak np. Facebook, Instagram lub gdy
zgodnie z zasadami Regulaminu, dane osobowe Uczestnikdw w postaci wizerunku/artystycznego wykonania
mogg byc¢ publikowane w ramach medidow spotecznosciowych, dane osobowe Uczestnika sg przetwarzane
przez dostawcow tych medidw spotecznosciowych, a takze mogg by¢ transferowane poza Europejski Obszar
Gospodarczy na zasadach okreslonych w ich regulaminach i politykach prywatnosci.

Dane osobowe nie podlegajg zautomatyzowanemu podejmowaniu decyzji, w tym profilowaniu.

Osobie, ktérej dane dotyczg, przystuguje:

a) prawo dostepu do danych osobowych,

b) prawo sprostowania danych osobowych,

¢) prawo usuniecia danych osobowych,

d) prawo ograniczenia przetwarzania danych osobowych,

e) prawo do przenoszenia danych osobowych.

Osoba, ktérej dane dotyczg moze w dowolnym momencie wnie$¢ sprzeciw wobec przetwarzania jej danych
osobowych w celu marketingu bezposredniego do administratora danych osobowych — CEDC INTERNATIONAL
Sp. z 0.0. na adres mailowy: iod@cedc.com z podaniem nazwy Konkursu lub na adres korespondencyjny
wskazany w pkt 1. lit. b). Uznanie wniesionego sprzeciwu bedzie rdwnoznaczne z rezygnacjg z udziatu w
Konkursie.

Osoba, ktdrej dane dotycza moze, w dowolnym momencie, wnies¢ sprzeciw — z przyczyn zwigzanych z jej
szczegdblng sytuacjag — wobec przetwarzania danych osobowych w celu realizacji uzasadnionego interesu
administratora danych osobowych.

Realizacja praw wskazanych powyzej jest mozliwa poprzez ztozenie odpowiedniego wniosku na adresy
kontaktowe wskazane w pkt 1. powyzej.

Osobie, ktérej dane dotyczg, przystuguje prawo do wniesienia skargi do Prezesa Urzedu Ochrony Danych
Osobowych.
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