REGULAMIN KONKURSU ,USTAW SIE NA GRANKO Z KITKAT” (dalej:
»Regulamin”)

§1 POSTANOWIENIA OGOLNE

1. Regulamin okresla zasady Konkursu ,USTAW SIE NA GRANKO Z KITKAT” (dalej:
,Konkurs”).

2. Organizatorem Konkursu jest Good Game Spétka z ograniczong, odpowiedzialnos'cia‘z
siedziba, w Poznaniu, ul. Sw. Czestawa 7/12, 61-575 Poznan, wpisana do rejestru
przedsie‘biorco'w Krajowego Rejestru Sadowego pod numerem KRS: 0000768015, NIP:
7831796353 (dalej: , Organizator”).

3. Organizator dziata na zlecenie Nestlé Polska S.A. z siedzibg w Warszawie przy ul.
Domaniewskiej 32, 02-672 Warszawa, wpisang do rejestru przedsiebiorcow
Krajowego Rejestru Sgdowego prowadzonego przez Sgd Rejonowy dla Miasta
Stotecznego Warszawy w Warszawie, Xlll Wydziat Gospodarczy Krajowego Rejestru
Sgdowego pod numerem KRS: 0000025166, NIP: 5270203968, REGON: 010006420, o
kapitale zaktadowym w wysoko$ci 42 459 600,00 zt - wptaconym w catoSci.

4. Kazde zgtoszenie spetniajgce warunki opisane ponizej, wedtug opisanego regulaminu
uprawnia do otrzymania kodu umozliwiajgcego wziecie udziat w Konkursie
Kreatywnym organizowanym przez Good Game Sp. z 0. o.

5. Konkurs organizowany jest w celu promocji Aplikacji “Zappka” (dostawcg ww.
aplikacji jest Zabka Polska Sp. z 0.0. z siedzibg w Poznaniu), batonéw KitKat
produkowanych przez Nestlé Polska S.A. z siedzibg w Warszawie, sprzetu
komputerowego Redragon (dostawcg ww. sprzetu jest ITRG-Zieba-Magiera-Stylinski
Sp.j) oraz platformy marketplace Kinguin.net (dostawcg ww. platformy jest Kinguin
Digital Limited z siedzibg w Hong Kongu).

6. Konkurs organizowany jest na terytorium Rzeczypospolitej Polskiej, za
pos'rednictwem sieci Internet, w okresie od dnia 30.09.2026 r. do 06.10.2026 r., z tym
zastrzeZzeniem, ze za poczgtek pierwszego dnia kalendarzowego Konkursu uznaje sie
godzine 00:00, a za koniec ostatniego dnia kalendarzowego Konkursu - godzine
23:59. Niezaleznie od powyZzszego, uczestnicy majg mozliwo$¢ dodawania prac
konkursowych do dnia 08.10.2026 r. do godziny 23:59. Okres ten nie obejmuje okresu
wydawania Nagrdd wytonionym w Konkursie laureatom oraz przeprowadzenia
procedury reklamacyjne;j.

7. Konkurs nie zalezZy od przypadku ani nie polega na odgadywaniu i nie jest loteria,
pieniezna, loteria, fantowa, loteria promocyjna, ani zadna inna gra, losowa lub
zakladem wzajemnym w rozumieniu art. 2 ustawy z dnia 19 listopada 2009 roku o
grach hazardowych (tekst jedn. Dz.U. 2022, poz. 888, z den. zm.). O wyniku
decydujg wytgcznie umiejetnosci uczestnika, bez udziatu losowo$ci.
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8. Organizator sktada przyrzeczenie publiczne w rozumieniu art. 919 i 921 ustawy z dnia
23 kwietnia 1964 roku - Kodeks cywilny (tekst jedn. Dz. U. 2022 r., poz. 1360, z pdﬁn.

zm.).

9. Zgtoszenia do Konkursu beda przyjmowane za pos'rednictwem sieci Internet na

stronie internetowej https://granko.redragon.pl/ (dalej: ,Strona konkursowa”) za

posrednictwem kodu uzyskanego Aplikacji “Zappka” (dalej: , Aplikacja konkursowa”)

- zgodnie z zasadami okreslonymi w &3 niniejszego regulaminu.

§2 UCZESTNICY KONKURSU

1. Uczestnikiem Konkursu, zwanym (dalej: ,,Uczestnikiem”), moze by¢ osoba fizyczna,

bedgca konsumentem w rozumieniu art. 22" kodeksu cywilnego (tj. Dz.U.2017.459 z

pdézn. zm.), ktdra spetnia nastepujgce warunki:

a.

najpdzniej w dniu rozpoczecia Konkursu ukohczyta osiemnasScie lat i posiada
petng zdolnoS$¢ do czynnoSci prawnych;

posiada state miejsce zamieszkania na terytorium Rzeczypospolitej Polskiej
zaakceptowata niniejszy Regulamin i skutecznie dokonata Zgloszenia do
Konkursu w sposdb opisany w niniejszym Regulaminie,

Uczestnik oSwiadcza, Ze jest wytgcznym autorem wszelkich utworow w
rozumieniu ustawy z dnia 4 lutego 1994 r. o prawie autorskim i prawach
pokrewnych, ktére mogg powstaC w zwigzku z udzieleniem lub zgtoszeniem
jego wypowiedzi i odpowiedzi (dalej: ,Odpowiedz”) w ramach akcji ,,USTAW
SIE NA GRANKO Z KITKAT”.

Uczestnik gwarantuje, Ze powstate Odpowiedzi (utwory) nie naruszajg w
zaden sposdb przepiséw obowigzujgcego prawa, dobrych obyczajéw ani
jakichkolwiek praw lub débr osobistych osdb trzecich.

Uczestnik o$wiadcza, Ze jego autorskie prawa majgtkowe do tych utworéw
nie sg w jakimkolwiek zakresie ograniczone ani obcigzone prawami oséb
trzecich, a Uczestnik jest w petni uprawniony do decydowania o nich i
rozporzgdzania nimi.

Uczestnik zobowiazany jest zapoznac sie_ z Regulaminem. Warunkiem udziatu
w Konkursie jest akceptacja tresci Regulaminu. Poprzez wziecie udziatu w
Konkursie Uczestnik akceptuje tresé Regulaminu oraz zobowiazuje sie do
przestrzegania okreélonych W nim zasad.

2. Spetnia warunki uczestnictwa w Konkursie, o ktdrych mowa w §3 Regulaminu.

a.

Uczestnik zobowiazany jest zapoznaé sie_ z Regulaminem. Warunkiem udziatu
w Konkursie jest akceptacja tresci Regulaminu. Poprzez wziecie udziatu w
Konkursie Uczestnik akceptuje tresé Regulaminu oraz zobowiazuje sie do
przestrzegania okreélonych W nim zasad.
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3. Warunkiem udziatu w Konkursie jest akceptacja tresci regulaminu Aplikacji “Zappka”,
ktéry znajduje sie na stronie pod adresem: https://zappka.app/regulamin-zappka.

4. Konkurs ma charakter dobrowolny i jest kierowany wytgcznie do Uczestnikéw, ktorzy
ztozyli Zgtoszenie do Konkursu poprzez Aplikacje “Zappka”. Tym samym Konkurs jest
skierowany do Uczestnikow, ktorzy posiadajg na urzgdzeniu mobilnym aplikacje
,Zappka”

5. W przypadkach wykrycia dziatan niezgodnych z Regulaminem, w szczegdlnoSci préby
wplywania na wylonienie Zwyciezcy w sposéb niedozwolony, w szczegdlnoSci poprzez
zaktadanie fikcyjnych kont w Aplikacji “Zappka” lub korzystanie z dodatkowego
oprogramowania w celu manipulowania udziatem w Konkursie i wynikiem Konkursu,
Uczestnik zostanie wykluczony z Konkursu.

6. Uczestnik moze wzig€ udziat w Konkursie wiecej niz jeden raz, tj. wzig€ udziat wiecej
niz jeden raz w Pracy Konkursowej poprzez zarejestrowanie kodu otrzymanego na
Aplikacje “Zappka”.

§3 ZASADY UCZESTNICTWA W KONKURSIE
1. Warunkiem koniecznym do wziecia udziatu w Konkursie jest posiadanie aktywnego
konta w Aplikacji “Zappka” prowadzonego przez Zabka Polska Sp. z 0.0.
2. Po spetnieniu warunkow udziatu opisanych w §2 i §3 Regulaminu, Uczestnik poprzez
wejScie na Strone Konkursowg pod adresem: https://granko.redragon.pl/, otrzymuje

dostep do Konkursu Kreatywnego (dalej: ,Konkurs Kreatywny”).

3. Konkurs polega na wykonaniu zadania o charakterze kreatywnym. Przedmiotem
zgtoszenia konkursowego jest utwor literacki w formie Utworu Pisanego (Opisu
Kreatywnego) nawigzujgcy do tematu: ,Z ktérg postacig z gier chciatby$/chciataby$
najbardziej ustawiC sie€ na przerwe z KitKat i dlaczego?”. Zadanie nalezy wykona¢ w
formie odpowiedzi tekstowej i zamiesciC je w formularzu konkursowym dostepnym
na stronie internetowej Konkursu. Wytonienie laureatéw odbywa sie na podstawie
oceny Komisji Konkursowej, na zgloszenia wedtug kryteriow oryginalnosci,
pomystowosSci oraz jakoSci i stylu zamieszczonej formy zgtoszenia. Wynik w Konkursie
zalezy wytgcznie od kreatywnosci Uczestnika, zgodnoSci z tematem oraz jakosci
przygotowania zadania konkursowego. Konkurs nie zawiera elementéw losowosSci ani
przypadkowosci rezultat zalezny jest wytgcznie od dziatann Uczestnika i merytorycznej
oceny jego pracy przez Komisje.

4. Aby wzigC udziat w Konkursie, Uczestnik musi dokona¢ zakupu co najmniej dwdch
dowolnych produktéw KitKat sposréd wymienionych ponizej, w dowolnym sklepie
nalezgcym do sieci sklepow “Zabka” (dalej: ,Sklepy Zabka”), rejestrujgc ten zakup
poprzez zeskanowanie produktéw w Aplikacji “Zappka” podczas ptatnosci (dalej:
»Produkty promocyjne”) czyli dwa produkty spo$rdd:
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PRODUKT EAN PC
KIT KAT CHUNKY Milk 40g PRF1 PL 3800020423578
KK CHUNKY DoubleC NCPcert 42g PL 3800020492758
KK CHUNKY Funky NCPcert 40g PL 3800020401552
KK CHUNKY White NCPcert 40g CCS PR PL 3800020432983
KK CKY PntBtr NCPcert 42g CCS PR PL 3800020411162
KK CHUNKY Cookie Dough 24x42g PL 3800020491393
KitKat 4F Milk 40052489
KitKat 4F White 8445290039620
KIT KAT Tablet Cookie Dough 15x99g PL 3800020401729
KK Tablet DoubleChoc NCCert 15x99g 3800020491553
KK Tablet Hazelnut NCCert 15x99g PL 3800020491546
KK Tabliczka SlonyKarmel 15x99g 3800020491560
Lista sklepow Zabka dostepna jest na stronie pod adresem:

https://www.zabka.pl/znajdz-sklep.

5. Po prawidtowym zarejestrowaniu zakupu, Uczestnik otrzyma unikalny Kod (dale;j:

,Kod”), ktéry bedzie dostepny w jego Aplikacji “Zappka”.
Aby wzig¢ udziat w Konkursie i zapisa¢ Prace Konkursowg, Uczestnik musi przejS¢ na
Strone Konkursowg pod adresem: pod adresem: https://granko.redragon.pl/ gdzie

kolejno:

a. aby zapisaC uzyskang Prace Konkursowg nalezy otrzymany Kod wpisa€ na
Stronie Konkursowej, podajgc jednoczeSnie swdj nick, e-mail oraz numer
telefonu kontaktowego.

b. oraz wykonac zadanie konkursowe, o ktérym mowa w ust. 7 ponizZe;.
Przedmiotem zgloszenia konkursowego jest utwor literacki w formie Utworu
Pisanego nawigzujgcy do tematu: ,Z ktérg postacig z gier chciatby$/chciataby$
najbardziej ustawicC sie na przerwe z KitKat i dlaczego?”.

a. Zadanie nalezy wykona¢ w formie odpowiedzi tekstowej i zamieSci€ je w

formularzu konkursowym dost€pnym na stronie internetowej Konkursu.

b. Maksymalna dtugo$¢ Opisu Kreatywnego wynosi 500 znakéw.

Zadanie konkursowe musi stanowi€ oryginalng treS¢ Uczestnika i nie moze naruszaC
obowigzujgcych przepiséw prawa, praw osob trzecich ani dobrych obyczajéw.
OdpowiedZ powinna by¢ oryginalnym utworem autorstwa Uczestnika,
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niewykorzystanym wczeS$niej w innych konkursach i nie naruszajgcym praw osob
trzecich.

9. Organizator zastrzega sobie prawo do wykluczenia z Konkursu Zgloszen
Konkursowych, ktére:

a. zawierajg treSci wulgarne, obraZliwe, nawotujgce do nienawisci,
dyskryminacji, polityki, erotyczne lub w inny sposdb sprzeczne z prawem lub
dobrymi obyczajami,

b. naruszajg prawa o0sob trzecich, w szczegdlnoSci prawa autorskie lub dobra
osobiste,

c. zawierajg treSci reklamowe, promocyjne lub odnoszgce si€ do innych marek,

d. zawierajg tresci sprzeczne z charakterem Konkursu.

10. Uczestnik, ktéry spetnit wszystkie warunki udziatlu w Konkursie w okresie jego
trwania, ma prawo zgtosi¢ prace konkursowg w terminie do 2 (Stownie: “Dwa”) dni
kalendarzowych po zakorniczeniu Konkursu. Koncowy termin zgtoszenia prac przypada
na dzien 08.10.2026 , a za koniec ostatniego dnia kalendarzowego Konkursu - uwaza
sie godzine 23:59.

§4 PRZEBIEG KONKURSU

1. Konkurs rozpoczyna sie¢ w dniu 30.09.2026 i trwa do dnia 06.10.2026, do godziny
23:59:59.

2. Uczestnik moze wzigé udziat w Konkursie wielokrotnie. Kazdorazowo po zakupie
dwéch Produktéw promocyjnych  w sieci sklepéw Zabka. Uczestnik otrzymuje
unikalny kod, ktéry uprawnia do zgtoszenia Pracy Konkursowej na Stronie
Konkursowej. Jeden kod umozliwia zapisanie jednej Pracy Konkursowej. W przypadku
wielokrotnego udziatu, kazdy nowy kod pozwala na dodanie kolejnej pracy
Konkursowej, jednak na Stronie Konkursowej zapisywana i brana pod uwage bedzie
wytgcznie jedna Praca Konkursowa danego Uczestnika.

3. Po zakonczeniu Konkursu, sposréd wszystkich Uczestnikdw zostang wytonione osoby,
ktére otrzymajg Nagrody przewidziane w puli nagrod.

4. Dodanie Pracy Konkursowej jest rbwnoznaczne z wzieciem udziatu w Konkursie.

5. Lista zwyciezcéw oraz szczegdty dotyczgce odbioru nagréd zostang ogtoszone za
posSrednictwem adresu e-mail, podanego przez Uczestnika w momencie dodania
Pracy Konkursowej.

6. Nie przewidujemy innej formy bgdz wigkszej liczby powiadomien.

7. Z Laureatami, ktérzy odes$lg prawidtowe i kompletne dane, nie zobowigzujemy sie
kontaktowa€ sie w celu potwierdzenia tego faktu. Kontaktu z naszej strony Uczestnik
moze sie spodziewaC, jezeli podane przez niego w zgtoszeniu konkursowym dane
bedg niekompletne.



§5 NAGRODY | ZASADY ICH PRZYZNAWANIA

1. Wszystkie zgtoszenia konkursowe przestane zgodnie z zasadami okreSlonymi w
niniejszym Regulaminie zostang poddane ocenie przez powotang przez Organizatora
Komisje Konkursow3.

2. Kryteriami oceny bedg w szczegdlnoSci:

a. zgodnosSC Pracy Konkursowej z tematem Konkursu (tj. odniesienie sie¢ do
wybranej postaci z gier i wspdlnej przerwy z KitKat),

b. oryginalno§¢ i pomystowoSC odpowiedzi - poszukiwane bedzie
niepowtarzalne podejScie do tematu, nieszablonowe uzasadnienie wyboru
postaci oraz kreatywno$¢ w opisie wspdlnej chwili,

c. jakosC i styl wypowiedzi - dbatoS¢ o ciekawg forme przekazu oraz
poprawnosc¢ jezykowg w ramach limitu 500 znakdw,

d. samodzielnoSc¢ tworcza,

3. Kazdy cztonek Komisji Konkursowej dokonuje indywidualnej oceny zgloszenia w
ramach wskazanych kryteriéw. Komisja sktada sie z 3 cztonkdéw.

4. Na podstawie oceny Prac Konkursowych przez wszystkich cztonkéw Komisji
Konkursowej tworzony jest ranking zgtoszen.

5. Nagrody zostang przyznane Uczestnikom, ktérych zgtoszenia uzyskajg w rankingu
pozycje od 1 do 10.

6. Wyniki Konkursu zostang ogtoszone w terminie wskazanym przez Organizatora w
komunikatach dotyczgcych Konkursu.

7. W Konkursie przewidziano nastepujgce rodzaje nagrdd, przyznawane Uczestnikom
na podstawie miejsca zajetego w Rankingu Konkursowym (dalej: “Ranking”)
dostepnego na Stronie konkursowej.

a. Nagrody Gtéwne - nagrody dla Uczestnikow, ktdrzy zajmg miejsca od 1 do 10.
w rankingu, opisane w punkcie 8.

b. Nagrody promocyjne - kody dotadowujgce do wykorzystania na stronie
Kinguin.net, przyznawane Uczestnikom Konkursu, ktérzy spetnig warunki
okreSlone w punkcie 9, az do momentu wyczerpania puli Nagréd
promocyjnych.

8. Nagrody gtéwne:

a. Nagroda | stopnia: Nagrode otrzyma najlepszy Uczestnik z najwyzszg liczbg
punktow, posiadajgcy 1 pozycje w rankingu.

Opis nagrody: Nagroda pieniezna o wartosci 500,00 zt brutto (stownie:
pieCset ztotych), myszka bezprzewodowa REDRAGON M933-ULT Axion Black o
wartoSci 199,00 zt brutto (stownie: sto dwadzieScia dziewieC ztotych),
klawiatura mechaniczna REDRAGON URANUS K737B-RGB-PRO o wartoSci
399,00 zt brutto (stownie: trzysta dziewieCdziesigt dziewieC ztotych),
podktadka REDRAGON P040 FLICK 3XL o wartoSci 119,00 zt brutto (stownie:
sto dziewietnaScie ztotych) oraz stuchawki bezprzewodowe REDRAGON Zeus
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H510 Pro RGB o wartoSci 249,00 zt brutto (stownie: dwieScie czterdzieSci
dziewieC ztotych).

b. Nagroda Il stopnia: Nagrode otrzyma kolejny wedtug rankingu Uczestnik z
najwyzszg liczbg punktéw (po wytonieniu laureatéw Nagréd | stopnia).
Pozycja nr 2.

Opis nagrody: Nagroda pieniezna o wartosci 500,00 ztotych brutto (stownie:
pieCset ztotych), myszka REDRAGON M910-K Ranger o wartosci 99,00 zt
brutto (stownie: dziewiec€dziesigt dziewieC ztotych), klawiatura mechaniczna
REDRAGON NOVA K709-RGB o wartoSci 189,00 zt brutto (stownie: sto
osiemdziesigt dziewieC ztotych) oraz podktadka REDRAGON P033 Neptune X
o wartosSci 79,00 zt brutto (stownie: szeSCdziesigt dziewiec ztotych).

Nagroda Il stopnia: Nagrode otrzyma Uczestnik z najwyzszg liczbg punktéw
(po wytonieniu laureatéw Nagréd Il stopnia). Pozycja w rankingu od 3.

Opis nagrody: Nagroda pieniezna o wartoSci 500,00 zt brutto (stownie:
pieCset ztotych), myszka REDRAGON M910-K Ranger o wartoSci 99,00 zt
brutto (stownie: dziewieCdziesigt dziewieC ztotych) oraz podktadka
REDRAGON P033 Neptune X o wartoSci 79,00 zt brutto (stownie:
dziewieCdziesigt dziewiecC ztotych).

c. Nagroda IV stopnia: Nagrode otrzyma kolejnych 7 Uczestnikdw z najwyzszg
liczbg punktéw (po wytonieniu laureatéw Nagrod Il stopnia). Pozycja w
rankingu od 4 do 10.

Opis nagrody: Podktadka REDRAGON P031 Flick L o warto$ci 49,00 zt brutto
(stownie: czterdziesSci dziewieC€ ztotych).

d. W przypadku uzyskania przez kilku Uczestnikdw identycznego wyniku
punktowego w rankingu, decydujgcego o przyznaniu Nagrody Gtéwnej (I-1V
stopnia) i Nagrody Promocyjnej, o kolejno$ci w rankingu (wyZszym miejscu)
decyduje czas zgloszenia danego wyniku (zarejestrowany przez system
Konkursu) - pierwszenstwo ma Uczestnik, ktory osiggnat wynik wczes$nie;.

e. W nieprzekraczalnym terminie 7 dni kalendarzowych od uzyskania informacji
o wygranej Zwyci€zca Nagrody jest zobowigzany do przekazania

Organizatorowi Konkursu na adres e-mail: info@granko.ggaktywacje.pl
informacji o adresie wysytki zawierajgce: Imie, nazwisko, adres, numer
telefonu dla kuriera oraz numer konta do przestania Nagrody I-lll stopnia.
Nagrody zostang dostarczone firmg kurierskg do dnia: 30.11.2026 r.

f. Pula Nagrdd za Najlepsze Wyniki w postaci nagréd I-IV stopnia jest
ograniczona i w momencie wyczerpania puli, przekazywanie nagréd
rzeczowych zostaje zakohczone.

9. Nagrody Promocyjne:

a. Nagroda Promocyjna w postaci kodéw dotadowujgcych do wykorzystania na

stronie Kinguin.net, o warto$ci 10 zt brutto (stownie: dziesieC ztotych) jest
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przyznawana Uczestnikom Konkursu, ktdrzy spetnig warunki okre$lone w
niniejszym punkcie.

b. Warunkiem przyznania kodu jest bycie Uczestnikiem Konkursu, zgtoszenie
wyniku na Stronie Konkursowej oraz posiadanie przez Uczestnika aktywnego
konta w aplikacji ,Zappka” powigzanego z numerem telefonu podanym przez
Uczestnika podczas rejestracji wyniku na Stronie Konkursowej. Organizator
dokona weryfikacji zgodnoSci numeru telefonu przed przyznaniem nagrody.

c. Przyznanie Nagrody Promocyjnej Uczestnikowi spetniajgcemu powyzZsze
warunki nastepuje do momentu wyczerpania ograniczonej puli Nagrod
Promocyjnych. Liczba Nagrdd Promocyjnych jest ograniczona i wynosi 2 000
kodow (stownie: Dwa tysigce). Oznacza to, ze w przypadku wyczerpania puli
Nagréd Promocyjnych przed uptywem planowanego okresu trwania
Konkursu, tj. przed dniem 06.10.2026 r. Konkurs ulega zakonczeniu wytgcznie
w zakresie mozliwos$ci otrzymania Nagrody Promocyjnej, a informacja o
wyczerpaniu puli Nagréd Promocyjnych zostanie udostépniona na Stronie
Konkursowej. Mozliwo$¢ otrzymania Nagréd Gtownych i Dodatkowych jest
nadal aktualna do korica okresu trwania Konkursu.

d. Kody zostang przestane na adres e-mail podany na Stronie Konkursowej.
Warunkiem przyznania Kodéw jest posiadanie przez Uczestnika aktywnego
konta w aplikacji ,Zappka” powigzanego z numerem telefonu podanym przez
Uczestnika podczas rejestracji wyniku na Stronie Konkursowej. Organizator
dokona weryfikacji zgodnoSci numeru telefonu przed przyznaniem nagrody.

e. W przypadku wielokrotnego udziatu, kazdy nowy kod pozwala na dodanie
kolejnej Pracy Konkursowej, jednak na jednego Uczestnika przypada tylko
jedna Nagroda Promocyjna.

f. Kody mozna wykorzystaC zgodnie z obowigzujgcym regulaminem strony
internetowej Kinguin.net.

10. Postanowienia wspdlne dotyczgce nagrod:
a. Na potrzeby wytonienia Laureatéw, po zakonczeniu okresu zbierania Zgtoszen:
i. powotamy komisje do oceny Zgtoszen i wybierzemy jej
przewodniczgcego,

ii. sporzgdzimy baze wszystkich Zgtoszen,

ii. komisja bedzie obradowaC w ciggu 21 dni kalendarzowych od dnia
zakohczenia przyjmowania Zgloszen, tj. do dnia 30.10.2026 r.
wigcznie, w celu dokonania komisyjnej oceny Zgtoszen oraz wytonienia
Laureatdw, poprzez nadanie Zgtoszeniom oceny od 0 do 10, gdzie O to
ocena najgorsza, a 10 - najlepsza. Osobnej oceny dokonuje kazdy z
cztonkdédw komisji; Good Game Sp. z o.0. ul. Sw. Czestawa 7/12,
61-575 Poznan.

b. Komisja, dokonujgc oceny Zgloszen, kieruje sie w szczegdlnoSci
nastepujgcymi kryteriami:
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i.  zgodnos$C z tematykg Zadania,
ii. oryginalnoSC i kreatywnoS$c¢ koncepcji,

c. Jeden Uczestnik moze otrzymaé w Konkursie maksymalnie jedng Nagrode
Gtéwng oraz jedng Nagrode Promocyjng, jesli spetni warunki dla kazdej z
nich.

d. Organizator zastrzega sobie prawo do weryfikacji zgtoszen Uczestnikéow pod
katem zgodnoSci z Regulaminem, w tym weryfikacji dowoddéw zakupu
produktéw promocyjnych oraz zgodnosci numeru telefonu podanego przy
rejestracji wyniku z numerem telefonu powigzanym z aplikacjg ,Zappka”,
przed przyznaniem jakiejkolwiek nagrody.

e. Nagrody nie podlegajg wymianie na ekwiwalent pienie€zny ani na inne
nagrody rzeczowe. Laureat nie ma prawa do scedowania prawa do nagrody na
osoby trzecie.

11. Klasyfikacja podatkowa nagrod:

a. Organizator oSwiadcza, iz nagroda gtéwna oraz nagroda dodatkowa w ramach
niniejszego konkursu przekazywana jest,, zgodnie z przepisami ustawy z dnia
26 lipca 1991 r. O podatku dochodowym od oséb fizycznych (j. T. Dz. U. Z 2012
r. Poz. 361 z p.Zn. Zm.).

b. W stosunku do nagrdd ustala sie dodatkowo nagrode pieniezng w wysokosci
11,11 (%). Dodatkowa nagroda pieniezna nie bedzie podlegata wydaniu
laureatowi, lecz zostanie potrgcona przez Organizatora jako ptatnika
zryczattowanego podatku dochodowego od nagrdod o ktérym mowa art. 30
ust. 1 pkt. 2 ustawy z dnia 26 lipca 1991 roku o podatku dochodowym od
0s6b fizycznych i odprowadzona do wtasciwego urzedu skarbowego, na co
laureat wyraza zgode (art. 41 ust. 4 i ust. 7 ustawy z dnia 26 lipca 1991 r. o
podatku dochodowym od 0sdb fizycznych).

c. Uczestnik nie jest uprawniony do zgdania wyptaty dodatkowej nagrody
pieniezne;j.

§6 REKLAMACIJE

1. Uczestnicy Konkursu moga, zgtaszac reklamacje w siedzibie Organizatora na ul. Sw.
Czestawa 7/12, 61-575 Poznan lub w drodze korespondencji na adres e-mail:
info@ggleague.pl. Reklamacja powinna zawierac: Nick, imie, i nazwisko, numer

telefonu, adres e-mail i doktadny adres do korespondencji Uczestnika, jak rowniez
doktadny opis przyczyn zgtoszonej reklamacji. Reklamacje moga, byc zgtaszane w
terminie do dnia 03.11.2026 r.

2. Reklamacje rozpatruje Komisja. Termin rozpatrzenia reklamacji trwa do 14 dni
kalendarzowych, liczac od dnia nastepujacego po dniu wplyniecia reklamacji do
Organizatora, wigczajac dzien wysfania zawiadomienia o wyniku reklamacji (w
przypadku zgloszenia reklamacji poprzez e-mail, odpowiedi zostanie wystana na
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adres e-mail wskazany przez osobe, sktadajaca, reklamacje, chyba ze zostana wskazane
innego rodzaju dane kontaktowe).

3. Uczestnikom nie przystuguje prawo do zastrzezenia szczegdlnych wiasciwosci
Nagrody ani otrzymania ich ekwiwalentu pienieznego.

4. Rozpatrywanie reklamacji trwa najpdzniej do dnia 17.11.2026 r. wigczajac w to
wystanie zawiadomienia do Uczestnika o wyniku reklamacji.

§7 DANE OSOBOWE

1. Dane osobowe Uczestnikow sg przetwarzane na podstawie przepisow powszechnie
obowigzujgcego prawa z zakresu ochrony danych osobowych, tzn. rozporzgdzenia
Parlamentu Europejskiego i Rady UE z dnia 27 kwietnia 2016 r. w sprawie ochrony
0s6b fizycznych w zwigzku z przetwarzaniem danych osobowych i w sprawie
swobodnego przeptywu takich danych oraz uchylenia dyrektywy 95/46/WE.

2. Administratorem danych osobowych Uczestnikdw przetwarzanych do celdw
przeprowadzenia Konkursu, w szczegdlno$ci weryfikacji zgloszen, wydania nagrdd,
rozpatrywania reklamacji, jest agencja Good Game Sp. z 0.0. zwana dalej
Administratorem 1. W sprawach dotyczgcych przetwarzania danych osobowych z
Administratorem 1 mozna kontaktowac sie pisemnie pod adresem Good Game Sp. z
0.0. ul. Sw. Czestawa 7/12, 61-575 Poznan lub mailem na adres info@ggleague.pl.

3. Administratorem danych osobowych Uczestnikow w zakresie w jakimi Konkurs stuzy
promowaniu produktéw promocyjnych marki KitKat, jest Nestlé Polska S.A., ul.
Domaniewska 32, 02-672 Warszawa, zwana dalej Administratorem 2. Podstawg
prawng przetwarzania danych osobowych jest w tym wypadku niezbedno$S¢ do
realizacji prawnie uzasadnionego interesu Nestlé Polska S.A., jakim jest realizacja
Konkursu stuzgcej promowaniu marek nalezgcych do Nestlé. Nestlé Polska S.A.
powierzyla przetwarzanie danych osobowych Uczestnikdbw w tym zakresie
Organizatorowi, ktéry przetwarza dane osobowe w powyzszym celu w imieniu Nestlé
Polska S.A. Z Administratorem 2 mozna kontaktowaé sie pisemnie pod adresem
Nestlé Polska S.A., ul. Domaniewska 32, 02-672 Warszawa lub mailem na adres:
data.privacy@pl.nestle.com. Dane kontaktowe do inspektora ochrony danych

osobowych: DataProtectionOffice@nestle.com.

4. Wiecej informacji o regufach przetwarzania danych osobowych na potrzeby
przeprowadzenia Konkursie znajduje sie w zatgczniku do Regulaminu.

5. Dane osobowe 0s6b kupujgcych Produkty Promocyjne i odbierajgcych Kody zgodnie
z Regulaminem przetwarzane sg przez Zabka Polska Sp. z 0.0. zgodnie z regulaminem
aplikacji ,Zappka” dostepnym na stronie: https://www.zabka.pl/aplikacja-zappka

oraz politykg prywatnosci dostepng na stronie: https://www.zabka.pl, po wyrazeniu

odpowiednich zgdd w procesie rejestracji. Administratorzy nie ponosze
odpowiedzialnos$ci za aplikacje Zappka.
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§8 POSTANOWIENIA KONCOWE

1. Informacje o Konkursie mozna uzyska¢ w siedzibie Organizatora. Niniejszy Regulamin
w petnym brzmieniu jest dostepny do wglgdu dla Uczestnikbw na Stronie
Konkursowej https://granko.redragon.pl/. W sprawie Konkursu mozna sie

kontaktowaC z Organizatorem, wysytajgc réwniez korespondencje na adres e-mail:
info@ggleague.pl.

2. Wszelkie treSci zawarte w materiatach dystrybuowanych przez Organizatora, a
dotyczgcych Konkursu majg charakter jedynie informacyjny. Moc wigzacg dla
Organizatora, partneréow i Uczestnikbw majg jedynie postanowienia niniejszego
Regulaminu.

3. Niestosowanie sie przez Uczestnika do postanowien niniejszego Regulaminu
powoduje wykluczenie danego Uczestnika z Konkursu i uprawnia Organizatora do
odmowy przyznania temu Uczestnikowi nagrody.

4. Organizator zastrzega sobie prawo zmiany zasad Konkursu, w tym treSci niniejszego
Regulaminu, wylgcznie w przypadku wystgpienia sytuacji nadzwyczajnej
uniemozliwiajgcej przeprowadzenia Konkursu na warunkach i zasadach okreslonych
pierwotnie, kazdorazowo z podaniem przyczyny dokonanej zmiany wraz z
uzasadnieniem, za stosownym powiadomieniem Uczestnikdw poprzez umieszczenie
stosownej informacji na Stronie konkursowej. Uczestnik ma prawo ztoZenia
oSwiadczenia o rezygnacji z dalszego udziatu w Konkursie w zwigzku ze zmiang zasad
Konkursu, w tym tresSci Regulaminu. OSwiadczenie o rezygnacji z dalszego udziatu w
Konkursu powinno by¢ doreczone na adres na adres e-mail: info@ggleague.pl.

5. W sprawach nieunormowanych w niniejszym Regulaminie zastosowanie znajdujg
obowigzujgce przepisy prawa.

6. Zapoznanie sie z powyzszym regulaminem przez zgtoszeniem do Konkursu, jest
jednocze$nie udzieleniem zgody na udziat oraz akceptacje wszystkich zawartych w
nim zasad oraz warunkow.
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ZALACZNIK
ZASADY PRZETWARZANIA DANYCH OSOBOWYCH W RAMACH PROMOCII
PT. ,USTAW SIE NA GRANKO Z KITKAT”
(dalej: Konkurs)

Kategorie danych osobowych przetwarzanych w ramach Konkursu: nick, adres email,
numer telefonu, a takze imie i nazwisko oraz adres zamieszkania uczestnika (w celu
wysytki Nagrody laureatowi oraz na potrzeby rozpatrzenia reklamacji zgtoszonej przez
uczestnika).

Wszelkie zgdania, pytania i wnioski dotyczgce danych osobowych przetwarzanych przez
Nestle lub zwigzanych z nimi praw, nalezy kierowa¢€ pisemnie na adres: Nestle Polska
S.A.,, ul. Domaniewska 32, 02- 672 Warszawa Ilub mailem na adres:
data.privacy@pl.nestle.com. Dane kontaktowe do inspektora ochrony danych
osobowych: DataProtectionOffice@nestle.com.

Wszelkie zgdania, pytania i wnioski dotyczgce danych osobowych przetwarzanych przez
Organizatora Konkursu lub zwigzanych z nimi praw, nalezy kierowa¢ na adres Good
Game Sp. z o.0. ul. Sw. Czestawa 7/12, 61-575 Poznan lub mailem na adres:

info@ggleague.pl.

Uczestnicy majg prawo zgdania od odpowiedniego Administratora danych dostepu do
swoich danych osobowych i otrzymania kopii danych, sprostowania (poprawiania), w
przypadkach, gdy prawo tak stanowi - prawo zgdania usuni€cia lub ograniczenia
przetwarzania swoich danych, prawo do wniesienia sprzeciwu wobec przetwarzania w
celach marketingu bezposredniego lub, z przyczyn zwigzanych z ich szczegélnq sytuacjg
wobec przetwarzania niezbednego do celéw wynikajgcych z prawnie uzasadnionych
interesdw administratoréw, chyba Ze co innego wynika z przepisow prawa, prawo do
przenoszenia danych, prawo do wniesienia skargi do Prezesa Urzedu Ochrony Danych
Osobowych.

Podanie danych jest dobrowolne, jednakZe bez ich podania nie bedzie mozliwy udziat w
Konkursie lub kontaktowanie sig z odpowiednim administratorem danych.

Dane osobowe podane przez Uczestnika przy zgtoszeniu do Konkursu jak rowniez inne
dane, ktdére zostang zebrane od Uczestnika w trakcie jego kontaktéw z odpowiednim
administratorem danych, mogg byé przekazywane bgdz mogg uzyska€ do nich dostep: i.
ustugodawcy administratoréw, z pomocg ktérych administrator realizuje ww. cele
przetwarzania (kategorie takich odbiorcow danych: podmioty Swiadczgce ustugi
pocztowe, kurierskie, ustugi marketingowe (organizacja Konkursu), ustugi w zakresie
obstugi klienta, ustugi w zakresie wsparcia IT/IS, w tym prowadzenia i rozwoju stron
internetowych i baz danych, ustugi ptatnicze, firmy prawnicze, windykacyjne,
audytorskie, ksiegowe, archiwizacyjne ii. podmioty z grupy kapitatowe;j Nestle lub iii.
podmioty, ktérym administrator danych jest zobowigzany podaé te dane, w
szczegolnoSci organy administracji publicznej lub organy powotane do kontroli
przestrzegania i egzekwowania prawa.
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7.

10.

W przypadku, gdy przetwarzanie danych zwigzane bedzie z przesylaniem danych poza
obszar Europejskiego Obszaru Gospodarczego, bedzie ono odbywato sie z
wykorzystaniem standardowych klauzul umownych zatwierdzonych przez Komisje
Europejskg, w celu zapewnienia odpowiedniego poziomu ochrony danych wymaganego
przepisami prawa.

Administratorzy danych zapewniajg odpowiednie Srodki ochrony danych Uczestnikdéw
odpowiadajgce standardom rynkowym w celu ochrony i zapewnienia ich poufnoSci,
poprawnosci i dostepnosci, jak réwniez ochrony przed ich nieuprawnionym
wykorzystaniem lub nieuprawnionym dostépem, zgodnie z wytycznymi i politykami
przyjetymi przez Administratorow danych oraz obowigzujgcymi przepisami prawa.

Dane osobowe Uczestnikdw Promocji przechowywane bedq przez okres niezbedny do
realizacji Konkursu. Po zakonczeniu Konkursu dane osobowe Uczestnikéw bedg
przechowywane przez Administratora nr 1 nie dtuzej niz przez czas odpowiadajgcy
terminowi przedawnienia roszczen.

Dane Uczestnikéw Konkursu mogg byC przetwarzane dtuzej niz to wynika z punktow
poprzedzajgcych, jezeli bedzie to niezbedne dla rozpatrzenia reklamacji lub innej formy
roszczen zgtoszonych przez Uczestnika, a takze na potrzeby ewentualnych postepowan
sgdowych lub administracyjnych.



